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もじクロス: タイムチャレンジ報酬機能
単語力につながるマイルストーンチャンレンジ報酬システム



メインアップデート

リリース日: 11月15日, 2021年
バージョン: 1.3.1

　目的:
- ゲームプレイで様々な経験をしたいプ

レイヤー及び、腕の肥えたプレイヤー
へ、ワクワク感と競争力が楽しめる工
夫されたタイムチャレンジシステムの
導入。

プレイヤーは制限時間が設定されているパズ
ルをすることで、よりスリリングに問題を解
きながら、特定のIQの達成を目指します。
5つのマイルストーンレベルをすべて完成さ
せると、プレイヤーは報酬をアンロックし受
け取ることができます。



メインアップデート
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システム統合:

- 「タイムチャレンジ」システムはプレ
イヤーが、別の角度からパズルをさら
に楽しめるようにデザインされていま
す。

- プレイヤーは、IQの上昇に伴い、
次のレベルに進むことが出来ます。

- タイムチャレンジレベルを完成する
と、プレイヤーは以下の限定アイテム
にアクセス出来るようになります。
　ー限定テーマ壁紙
　ーメダル（通貨）



パズルシステム

タイムチャレンジシステム:

- プレイヤーには問題の難易度に合わせ
設定された時間制限がステージ毎に与
えられます。

- プレイヤーは「キー」と呼ばれる独自
の通貨でステージに入ることができ、
「キー」は下記の場所で購入できま
す。
　ーストア
　ー交換所



リワード報酬システム

マイルストーン報酬システム:

- ステージの5つのレベルを全て完成すると、
そのステージのマイルストーン報酬がアン
ロックされます。



KPI目標

製品KPI目標
- タイムチャレンジ機能の追加はKPIメト

リックス上の下記指標へプラスの影響
を与えると考えております。

指標の改善
- 平均プレイ時間の増加（5分）

　　　 現在30分

- 平均個人広告視聴数（1ビュー）
現在2.1ビュー/1ユーザー

- LTVの15％の向上
現在LTV ￥1,000



パブリッシング戦略

購入課金最適化戦略
- タイムチャレンジ機能追加導入により、

弊社はインストール最適化UV戦略から、
購入最適化への移行を目指しています。

- 初期予算:
- $15k - $25k (初期データテスト予算)/月
- $100k - 250k（拡張可能予算）/月



THANK YOU


